VIERNES: CAJA DE PANDORA
10 DE FEBRERO DEL 2012

Es un festival que se realizard del 13 al 19 de febrero, en la colonia Condesa,
y que esta dedicado a la animacion, los efectos visuales (VFX) y los

videojuegos.

En México no hay mucha difusion sobre estos temas, y precisamente el
evento tiene como objetivo generar una plataforma estable para impulsar la

industria creativa local.

Este festival servird como un espacio de encuentro entre la industria nacional
y la extranjera; ademas habra intercambio de conocimientos y técnicas, de

contactos, etc.

Cromafest es apoyado por la Secretaria de Economia y Secretaria de Cultura del Gobierno del Distrito

Federal.; ademas de escuelas, centros de formacion, productoras, inversionistas y creativos

El evento esta dirigido principalmente a profesionales, estudiantes y artistas; pero también puede acudir

el publico en general con interés.

Durante los 7 dias que durara el festival habra conferencias, talleres, proyecciones, cursos, conciertos y

mesas de discusion.

La mayoria de las actividades seran gratuitas, pero tienen cupo limitado, asi que tendran que registrarse

en su pagina web cromafest.com.

Entre los estudios de efectos visuales que estaran presentes destaca la participacion de Double
Negative, creadores de los efectos visuales de peliculas como Harry Potter, Capitan América y

ganadores del Oscar por los efectos visuales de “Inception”, que en México se llamoé El Origen.



Habra cursos de 12 a 20 horas de duracion, impartidos por algunos de los invitados internacionales, con
temas como "modelado y animacion digital en Blender" o "videojuegos en el espacio publico”, o bien el
taller "creacion de personajes” impartido por Guillermo Garcia Carsi, el creador de la famosa serie
infantil "Pocoyo".

Por parte de los Estudios de Animacion Mexicanos habré una serie de actividades donde se
presentardn sus proyectos en fase de desarrollo ante inversionistas y empresarios nacionales e

internacionales, con la finalidad de recibir de ellos retroalimentacion.

También habrd instalaciones interactivas, espectaculos
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Y tocutacite « Croatuitad + Croted Videojuegos_
Se proyectaran Mapping sobre las fachadas de la colonia

condesa y la fuente del parque Espafa.

Habra grafiti digital en donde el publico podra participar y podra
plasmar sus ideas sobre muros.

También habra performance de animacién en tiempo real, varias

actividades dirigidas a nifios y un colscreen, pantalla gigante para

jugar videojuegos en colectivo.

Y se proyectaran los mejores trabajos de animacion que se entregaron en el concurso que Cromafest
convoco el septiembre de 2011, y en el cual recibieron mas de 150 cortometrajes, de 20 paises como

Alemania, Holanda, Taiwan, Rino Unido, Iran, India, Rusia, Francia, México, etc.

INVITADO

o JOSE INESTA, DIRECTOR DE CROMAFEST.

ES INGENIERO EN ELECTRONICA Y COMPUTACION POR LA UNIVERSIDAD DE TEXAS.
EN EL 2001 REGRESO A MEXICO PARA GENERAR INICIATIVAS QUE EVITEN LA FUGA DE
TALENTOS QUE VIVE EL PAIS. TIENE MAESTRIA EN
ADMINISTRACION DE EMPRESAS INTERNACIONALES
(ITESM-THUNDERBIRD) Y ESTUDIOS PARA LA MAESTRIA EN
DESARROLLO HUMANO EN LA UNIVERSIDAD
IBEROAMERICANA.
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